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Attivita:

1. Costruisci i dadi come da modello (non serve stampare, si possono disegnare su un foglio e incollare
con lo scotch)

2. Fai il gioco dell’oca motorio con la tua famiglia utilizzando come pedine i tuoi giochini

3. Svolgi questa attivita ogni volta che hai voglia di muoverti un po’



Modello per i dadi



